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1. Giris

Giliniimiiz dijital oyun pazari; Steam, Epic Games Store, GOG, PlayStation Store ve Xbox Store

gibi bir¢ok farkli dagitim platformuna boliinmiis durumdadir. Bu bdliinmiisliik, oyuncularin

ilgilendikleri oyunlart en uygun fiyatla satin almalarini zorlastirmakta, her bir platformu tek tek

manuel olarak kontrol etmeyi zorunlu kilmaktadir. DealHawk projesi, bu probleme modern,

yiiksek performansli ve kullanici dostu bir ¢6ziim sunmak amaciyla gelistirilmistir.

1.1. Projenin Amaci

DealHawk, farkli dijital oyun magazalarindaki fiyatlari, indirim oranlarini ve tarihi en diisiik fiyat

verilerini tek bir merkezde toplayan bir oyun fiyat takip ve firsat izleme platformudur. Projenin

temel amaglari sunlardir:

Fiyat Konsolidasyonu: Farkli oyun magazalarindaki fiyat ve indirim verilerini tek bir

platformda birlestirmek.

Akilli Alarm Sistemi: Kullanicilarin istedikleri oyunlar i¢in hedef fiyat belirlemelerini

saglamak ve fiyat bu seviyenin altina diistiigiinde sistem i¢i bildirimler tiretmek.

Tarihsel Analiz: Oyunlarin fiyat ge¢misini kaydederek kullanicilara grafiksel analiz

sunmak ve "simdi al" ya da "bekle" kararin1 vermelerine yardime1 olmak.

Topluluk Etkilesimi: Kullanicilarin oyunlara puan vermesini, yorum yapmasini saglamak

ve moderator onayli bir inceleme sistemi kurmak.

Modiiler ve Siirdiiriilebilir Mimari: Projenin endiistri standardi olan Onion (Clean)
Architecture sablonuna gore tasarlanarak gelecekteki gelistirmelere ve teknoloji

degisimlerine kolayca uyum saglamasini garantilemek.

1.2. Proje Kisitlar:

Projenin gelistirilmesinde ve canliya alinmasinda dikkate alinan temel kisitlar sunlardir:

Dis Servis Bagimliligi (API Rate Limits): Oyun verileri ve anlik fiyatlar CheapShark
REST API iizerinden c¢ekilmektedir. Bu servisin istek limitleri ve yanit siireleri sistemin

giincelleme sikligin1 dogrudan etkilemektedir.



Gergek Zamanl Glincelleme Maliyeti: Binlerce oyunun fiyat bilgisinin siirekli anlik olarak
giincellenmesi veritabani ve ag trafigi tizerinde biiyiik bir ylik olusturmaktadir. Bu nedenle
giincellemeler Hangfire araciligiyla belirli zaman dilimlerine boliinmiis arka plan gorevleri
ile gerceklestirilmektedir.

Veritaban1 Boyutu: Fiyat ge¢misi verileri (PriceHistory) zamanla katlanarak biliytimektedir.
Bu durum veri tabani sismesini dnlemek adina indeksleme ve optimize edilmis SQL
sorgular1 yazilmasini gerektirmistir.

Tarayici Tabanli Oturum Y 6netimi: REST API (JWT Bearer Token) ile MVC Web arayiizii
(Cookie Authentication) arasindaki entegrasyonun giivenli bir sekilde claims yoOnetimi

iizerinden koordine edilmesi saglanmaistir.

2. Materyal ve Yontem

2.1. Kullanilan Teknolojiler ve Araclar

ASP.NET Core (Web API & MVC), projenin arka plan ¢alisma ¢ergevesini (framework)
olusturur. Uygulama, istemci ve sunucu katmanlarinin birbirinden bagimsiz c¢alisabilmesi
icin decoupled (ayrik) bir mimaride tasarlanmistir. ASP.NET Core 10.0, yiiksek istek/yanit
performansi ve yerlesik bagimlilik enjeksiyonu (Dependency Injection) destegiyle projenin
ana omurgasini olusturur.

Microsoft SQL Server, iliskisel verilerin tutarli bir sekilde depolanmasi amaciyla tercih
edilmistir. Gelistirme ortaminda hafif ve hizli ¢alisan LocalDB siirtimii kullanilmas,
tablolar arasi iligkiler normalizasyon kurallarina uygun olarak yapilandirilmistir.

Entity Framework Core, veri tabani islemlerinin nesne yonelimli (OOP) olarak
yonetilmesini saglayan nesne-iliskisel esleme (ORM) aracidir. Kod 6ncelikli (Code-First)
yaklagimiyla veri tabanmi semasmin kod lizerinden tasarlanmasini ve migrasyonlarin
(database migrations) hatasiz sekilde yonetilmesini saglar.

ASPNET Core Identity, Kullanicilarin sisteme gilivenli bir sekilde iiye olmasi, giris

yapmasi ve sifre sifirlama gibi kimlik dogrulama (Authentication) islemlerinin yonetilmesi



amaciyla kullanilmistir. Ayrica kullanicilarin rollerine goére (Admin, Moderator, User,
Guest) yetkilendirilmesini (Authorization) saglar.

Hangfire, belirli zaman araliklariyla arka planda ¢alistirilmasi gereken gorevleri yoneten
gelismis bir arka plan gorev yoneticisidir. DealHawk projesinde, dis oyun servisinden
fiyatlarin diizenli araliklarla ¢ekilerek veritabaninin giincellenmesi siirecini koordine eder.
Scalar API Reference, RESTful API u¢ noktalarinin (endpoints) modern ve gorsel bir
sekilde belgelenmesi, test edilmesi amaciyla kullanilmigtir. Klasik Swagger arayiizlerine
kiyasla ¢ok daha hizli, interaktif ve sik bir oyun alan1 (playground) sunar.
FluentValidation, is mantiginda (CQRS) kullanilan komut ve sorgularin (Request) is
kurallarina gbre denetlenmesini saglar. Kullanic1 kayit parametreleri veya fiyat alarmi
isteklerinin veri dogrulugunu denetler.

ADO.NET, yonetici paneli dashboard ekranlarinda, karmasik istatistiksel sorgularin en
hizli sekilde ¢alistirilmasi igin ham SQL sorgular1 yazilmasini saglayan diistik seviyeli veri
erisim teknolojisidir. EF Core'un olusturabilecegi olasi performans kayiplarini 6nlemek
amaciyla tercih edilmistir.

Serilog, uygulama igerisinde gerceklesen kritik olaylarin, hatalarin ve giivenlik denetim
kayitlarinin konsol veya fiziksel dosya ortamina yapilandirilmis (structured) olarak
loglanmasini saglar.

IMemoryCache ile birlikte ziyaret edilen sayfalar1 tekrar ziyaret edildiginde daha hizli

ulasiriz.

Kiitiiphane Siiriim

ASP.NET Core 10.0

Entity Framework Core 10.0

AutoMapper 13.0.1

FluentValidation 12.1.1
Hangfire 1.8.23
Serilog 10.0.0

Sekil 1. Kiitiiphaneler



2.2. Yazihhm Mimarisi (Onion Architecture)

DealHawk, bagimliliklarin distan ige dogru aktigi, is mantiginin yani domain ve application

katmaninin api, framework ve veri tabani gibi dis etkenlerden tamamen yalitildigi Onion

Architecture sablonunu kullanir. Bu mimari yaklagim sayesinde uygulamanin test edilebilirligi ve

strdiirtilebilirligi en {ist seviyeye ¢ikarilmistir.

2.2.1.

Domain (Cekirdek/Varhik Katmani - DealHawk.Domain)

Projenin en igteki kalbidir. Hi¢bir dis kiitiiphaneye veya projeye bagimlilig1 yoktur. Sadece C# dil

Ozelliklerini barindirir.

2.2.2.

Entities: Sistemdeki ana nesneleri temsil eder (Game, Publisher, Genre, Platform, Store,
StoreGame, CurrentPrice, PriceHistory, PriceAlert, Review, Notification, AuditLog,
StoreSyncLog, ApplicationUser, Whislist, Favorite, GameGenre, GamePlatform).

Enums: Sistemde kullanilan sabit durumlarin (ReviewStatus, SyncStatus) tanimlandigi

yerdir.

Application (Uygulama/is Mantig1 Katmani - DealHawk.Application)

Sistemin is mantigini ve kullanim senaryolarini barindirir. CQRS (Command Query Responsibility

Segregation) desenini uygular.

MediatR: Komutlarin (yazma islemleri) ve sorgularin (okuma islemleri) tetiklenmesini ve

islenmesini yonlendirir.

DTOs & AutoMapper: Veritabant modellerinin istemciye dogrudan agilmasini onler,

giivenli veri transfer nesneleri (DTO) saglar.

FluentValidation: API'ye gelen isteklerin dogrulugunu denetler (6rnegin, sifre uzunlugu,

gecerli e-posta veya alarm fiyatinin sifirdan biiyiik olmast).

Interfaces: Dis katmanlarda (Infrastructure, Persistence) uygulanacak olan servislerin

arayliz sdzlesmelerini tanimlar (IUnitOfWork, ICacheService, ICheapSharkService).



2.2.3.

Persistence (Veri Erisim Katmani - DealHawk.Persistence)

Veritabani islemlerinin fiziksel olarak gerceklestirildigi katmandir.

2.2.4.

ApplicationDbContext: Entity Framework Core yapilandirmalarimi ve tablolar arasi

iliskileri yonetir.

Repositories & UnitOfWork: Genel veri erisim kaliplarin1 (Generic Repository)
uygulayarak kod tekrarin1 Onler ve veritabani islemlerinin tek bir transaction iginde

caligmasini saglar.

AdoNetStatsService: EF Core'un karmasik istatistiksel sorgulardaki performans kaybim
asmak amaciyla, dogrudan ham SQL (Raw SQL) kullanarak yonetici dashboard verilerini
ceken yiiksek performansli ADO.NET servisini igerir.

Infrastructure (Altyapy/Dis Servis Katmani - DealHawk.Infrastructure)

D1s diinya ile iletisim kuran ii¢ilincii parti kiitiiphanelerin ve servislerin uygulandigi katmandir.

2.2.5.

CheapSharkService: D1 CheapShark API  servisine HttpClientFactory kullanarak

baglanir, oyun fiyatlarin1 ve magaza verilerini senkronize eder.

PriceSyncJob: Hangfire tarafindan tetiklenen, oyun fiyatlarin1 arka planda otomatik
olarak giincelleyen ve fiyati diisen oyunlar i¢in kullanicilara bildirim olusturan arka plan

gorevidir.

JwtTokenGenerator: Kullanict  dogrulandiginda  giivenli JWT  token iireten

mekanizmadir.
CacheService: Bellek i¢i (In-Memory) dnbellege alma islemlerini yonetir.

API ve WebMVC (Sunum Katmanlari - DealHawk.API & DealHawk.WebMVC)

Sistemin disariya agilan iki farkl yiiztidiir:

DealHawk.API: Mobil uygulamalar, tarayicilar veya MVC projesinin tiiketebilecegi
RESTful ug noktalar (endpoints) sunar. Kimlik dogrulamay1 JWT Bearer Token ile yapar.

DealHawk.WebMVC: Son kullanicinin tarayict iizerinden eristigi kullanici dostu

arayiizdiir. Bootstrap 5 ve 6zel CSS ile tasarlanmistir. API ile DealHawkApiClient servisi



aracilifiyla haberlesir ve oturum yonetimini Cookie Claims i¢ine yerlestirilen JWT ile

surdurir.

2.3. Veritabam Tasarim ve liskisel Veri Modeli

DealHawk iligkisel veri tabani tasarimi, verilerin tutarliligini saglamak ve hizli sorgulanabilmesini

kolaylastirmak amaciyla normalizasyon kurallarina uygun olarak tasarlanmastir.

2.3.1. Temel Tablolar ve Veritabam Varhklari

e Game (Oyunlar): Oyun basligi, dis API'deki CheapShark ID'si ve ¢ikis tarihi gibi temel
bilgileri tutan merkezi tablodur.

e Publisher (Yaymncilar) & Genre (Tiirler) & Platform (Platformlar): Oyunlarin
kategorize edilmesini saglar. GameGenre ve GamePlatform ara tablolari ile oyunlar ile coktan-
coga (Many-to-Many) iliski kurarlar. Bir yayinci ise birden fazla oyuna sahip olabilir (One-to-
Many).

e Store (Magazalar) & StoreGame (Magaza Oyun Eslesmesi): Oyunun hangi magazada
(Steam, Epic Store, GOG vb.) satildigini ve o magazaya ait 6zel sayfa kimligini (Store ID) tutar.

e CurrentPrice (Giincel Fiyatlar): Magazaya ait oyunun o anki satis fiyatini, standart
fiyatin1 ve tasarruf yiizdesini (savings) tutar.

e PriceHistory (Fiyat Ge¢misi): Fiyat grafiklerini ¢izdirmek amaciyla oyunlarin tarihsel
fiyat degisimlerini loglar. Fiyat diisiis grafiklerinin ¢ikarilmasinda bu tablo kullanilir.

e PriceAlert (Fiyat Alarmlari): Kullanicinin bir oyun i¢in belirledigi maksimum biitce
limitini temsil eder. Fiyat bu biit¢enin altina indiginde tetiklenir.

« Review (Incelemeler) & ReviewLike (Begeniler): Kullanicilarin oyunlara yazdig
inceleme yorumlarin1 ve bu yorumlarin diger kullanicilar tarafindan begenilme durumlarini
tutar. Incelemeler yaymlanmadan énce ReviewStatus = Pending (Beklemede) olarak isaretlenir.

« Notification (Bildirimler): Kullanicinin istek listesindeki oyunlar hedef fiyata ulastiginda
olusan in-app (sistem i¢i) bildirimleri tutar.

o AuditLog (Denetim Kayitlari): Yonetici ve moderatorlerin sistem tizerindeki islemlerini

(oyun ekleme, yorum onaylama vb.) glivenlik amaciyla giinliige kaydeder.



e StoreSyncLog (Senkronizasyon Kayitlarr): Arka plan gorevlerinin ¢alisma siirelerini,
basar1 durumlarin1 ve giincellenen oyun sayilarini takip etmek i¢in kullanilir.

o ApplicationUser (Kullanicilar): ASP.NET Core Identity tarafindan yonetilen, kullanici
hesap bilgilerini, kimlik dogrulama verilerini ve rol atamalarini tutan tablodur.

« Wishlist (istek Listesi): Kullanicinin favori/istek listesine ekledigi oyunlar1 ve varsa hedef
fiyat bilgisini tutar.

 Favorite (Favoriler): Kullanicilarin begendigi/favoriye aldig1 oyunlari tutan basit iligki
tablosudur.

e GameGenre & GamePlatform (Ara Tablolar): Game ile Genre ve Game ile Platform
arasindaki ¢oktan-coga (Many-to-Many) iliskiyi kuran ara tablolardir.

2.4. Arka Plan Isleri ve Entegrasyonlar (Hangfire & CheapShark)

DealHawk platformunun giincel kalmasini saglayan en kritik mekanizma, dis servis entegrasyonu

ve arka plan gorevleridir.

2.4.1. CheapShark REST API Entegrasyonu

Uygulama, CheapShark servisinin /deals ve /games u¢ noktalarini sorgulayarak piyasadaki en
giincel oyun indirimlerini ¢eker. HTTP istekleri .NET HttpClientFactory kullanilarak yonetilir. Bu
sayede baglant1 havuzu (connection pooling) sunucu diizeyinde optimize edilir ve soket tiikenmesi

(socket exhaustion) gibi baglant1 hatalar1 engellenir.

2.4.2. Hangfire ile Zamanlanmis Gorev Yonetimi (PriceSyncJob)

Fiyatlarin giincellenmesi islemi kullaniciy1 engellememek adina asenkron olarak arka planda

koordine edilir. Hangfire paneli araciligiyla tanimlanan PriceSyncJob gorevi:

Saatlik veya giinliik periyotlarla CheapShark API'sinden aktif indirim listesini talep eder. Cekilen
fiyat verilerini veritabanindaki CurrentPrice tablosu ile karsilastirir. Fiyatt degisen veya yeni
indirime giren oyunlar i¢in CurrentPrice tablosunu giinceller ve PriceHistory tablosuna yeni bir
kay1t ekler. Fiyat glincellemesi bittikten sonra, aktif PriceAlert (Fiyat Alarmlari) listesini kontrol
eder. Eger giincel fiyat, kullanicinin alarm kurdugu fiyat limitinin altindaysa asenkron

olarak Notification tablosuna ilgili kullanici i¢in indirim uyarisi yazar.



3. KURULUM VE UYGULAMA ADIMLARI

3.1. On Gereksinimler

Uygulamay1 yerel ortamda derlemek ve calistirmak icin sistemde asagidaki yazilimlarin kurulu

olmas1 gerekmektedir:

NET 10.0 SDK: C# projesinin derlenebilmesi ve ¢alistirilabilmesi i¢in gereklidir.
e SQL Server LocalDB / Express: iliskisel verilerin saklanacag1 yerel veritabani sunucusu.

e Visual Studio 2022 (v17.10+) veya VS Code: Kod diizenleme, hata ayiklama ve proje

yonetimi ortami.

o Entity Framework Core CLI Araglari: Veritabani migrasyonlarin1 terminal {izerinden

yonetmek i¢in gerekli olan CLI arag¢ takimi (dotnet-ef).

3.2. Veritabam1 Kurulumu ve Migrasyonlarin Uygulanmasi

Projeyi bir terminal penceresinde agin veya klonlayin.

DealHawk.APIl/appsettings.json dosyasindaki ConnectionStrings taniminin yerel veritabani

sunucusu baglanti ayarlariizla eslestiginden emin olun:

I

|
“ConnectionStrings": {

“DefaultConnection”: "Serve pase=DealHankDb; Trusted Connection=True;Mult

Sekil 2. Connection String

Terminalde projenin kdk dizinine gidin ve asagidaki komutu ¢aligtirarak veri tabani semasini ve

tablolar1 olusturun:

Edotnet ef database update --project DealHawk.Persistence --startup-project Dea1Hawk.API|

Sekil 3. Veri Tabani Olusturma




Bu komut persistence katmanindaki ApplicationDbContext konfigiirasyonunu okuyarak SQL
Server lizerinde DealHawkDb veritabanini ve gerekli tiim iliskisel tablolar1 otomatik olarak

kurar.

Veritabani basariyla olusturulduktan sonra, ilk calistirmada DatabaseSeeder.cs sinifi otomatik
olarak devreye girerek test kullanicilarini, rollerini, varsayilan magaza bilgilerini ve popiiler

oyun katalog verilerini veritabanina yazar (seeding islemi).
3.3. API Servisinin ve Arayiiziin Cahstirilmasi

Visual Studio iizerinden Start butonunu yanindaki configure new profile tikalyip baslangic i¢in

hem api hem arayiizii ¢calisacak sekilde se¢memiz gerekiyor.

~  Any CPU ~ | £ DealHawkAPl -~ | B> https ~

New Profile

* DealHawk. APl a <top-level-statements-entry-poin

DealHawk.WebMVC

2 Configure Startup Projects...

N/A N/A Configuration Manager...

4 Common Properties ) Current selection
Configure Startup Projects

Project Build Dependencies
Debug Source Files DealHawk.API -

> Configuration Properties

(® Single startup project:

O Multiple startup projects:
Launch profiles

9 = | B d Project Action Debug Target ™
alHawk.A o

New Profile DealHawk AP Start

DealHawk.WebM\ | Start

DealHawk.Applica  None

DealHawk.Domair  MNone

DealHawk.Infrastn | None

DealHawk.Persiste  None

h Share profile

Sekil 4. Proje Baslatma Profili Olusturma

Daha sonra ok deyip devam edersek ve projeyi baslatirsak https://localhost: 7298/ iizerinden

projemiz baslatilacaktir ve bize ana sayfa arayiiziimiizii gosterecektir.


https://localhost:7298/

25  localhost:7298
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Trending Game Deals

View Full Catalog ©
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&
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Sekil 5. Anasayfa

3.4. Hangfire Arayiizii ile Gorevlerin Izlenmesi

Arka plan is kuyruklarini ve zamanlanmis senkronizasyon gorevlerini takip etmek amaciyla

Hangtire dashboard entegrasyonu yapilmistir.

Tarayicinizdan http://localhost:5233/hangfire adresine gidin.

c @ localhost:S

Overview

Realtime Graph

History Graph

Sekil 5. Hangfire Arayiizii



Bu panel iizerinden:
Zamanlanmig gorevlerin (Recurring Jobs) calisma sikliklarini (cron ifadelerini) gorebilirsiniz.

Kuyrukta bekleyen (Enqueued), basarisiz olan (Failed) veya basariyla tamamlanan (Succeeded)

arka plan gorevlerini takip edebilirsiniz.

Indirim senkronizasyon gérevini (PriceSyncJob) beklemeden anlik olarak manuel

tetikleyebilirsiniz (Trigger Now).
3.5. Roller ve Yetkilendirme Senaryolar:

DealHawk uygulamasinda rol tabanli yetkilendirme (Role-based Authorization) modeli aktif

olarak kullanilmaktadir. Sistemde 4 temel rol tanimlanmaistir:
Guest (Ziyaretci):

e Giris yapmadan platformu kullanabilir.
e Oyun kataloglari1 arayabilir, filtreleyebilir ve oyun detay sayfalarindaki fiyat
karsilagtirmalarini inceleyebilir.

e Ancak fiyat alarmi olusturamaz, favori listesi yapamaz ve oyunlara inceleme yazamaz.
User (Kayith Kullanic):

e Kendi profiline giris yapabilir.

¢ Oyunlan favorilerine ekleyebilir veya istek listesine (Wishlist) alabilir.

e Opyunlar i¢in hedef fiyat belirleyerek Fiyat Alarmi (PriceAlert) olusturabilir.

e Satin aldig1 veya deneyimledigi oyunlara inceleme (puan ve yorum) yazabilir.

e Fiyat diistislerinde olusan bildirimleri kendi profil sayfasindan okuyabilir ve okundu olarak

isaretleyebilir.
Moderator (Moderator):

e Kayith kullanicinin tiim yetkilerine sahiptir.

e Ek olarak, kullanicilar tarafindan yazilan oyun incelemelerini denetlemekle gorevlidir.



e Moderasyon panelinden bekleyen inceleme yorumlarini okuyarak topluluk kurallarina gore
onaylayabilir veya reddedebilir. Onaylanan yorumlar aninda oyun sayfasinda halka agik

olarak listelenir.
Admin (Yonetici):

e Sistemdeki en yliksek yetki seviyesine sahiptir.

e Yonetim paneli iizerinden sistemin genel istatistiklerini (toplam oyun, kullanici, aktif
alarmlar vb.) gorebilir.

e Giivenlik denetim giinliigiinii (AuditLog) ve senkronizasyon giinliiklerini (StoreSyncLog)
inceleyebilir.

e CheapShark API'sinden toplu oyun veri aktarimin1 (Bulk Import) baslatabilir veya tekil
oyunlar sisteme ithal edebilir.

e Hangfire arka plan islerini dogrudan yonetebilir.



4. SONUC VE GELECEK CALISMALAR

DealHawk projesi, giiniimiiz oyun pazarindaki fiyat karmasasina ve ¢oklu platform takibinin

getirdigi zorluklara karsi modern bir mimariyle gelistirilmis basaril1 bir platformdur.

Gelistirilen kararli siirlimiin ardindan platformun performansini, kullanici deneyimini ve
Olceklenebilirligini daha da artirmak amaciyla cesitli gelistirmelerin hayata gecirilmesi
planlanmaktadir. Bu kapsamda, sik ziyaret edilen oyun detay sayfalari ile anlik popiiler
indirimlerin veritabanina erismeden sunulabilmesi i¢in Redis Dagitik Onbellekleme (Distributed
Caching) altyapisi kullanilarak sunucu yiikiiniin azaltilmasi hedeflenmektedir. Kullanicilara fiyat
diisiisleri ve onemli gelismeler hakkinda sayfa yenilemeye gerek kalmadan anlik bildirimler
gonderebilmek amaciyla SignalR tabanli gercek zamanli bildirim sistemi entegre edilmesi
planlanmaktadir. Ayrica, mevcut SQL tabanli arama altyapisinin yerine Elasticsearch kullanilarak
daha hizli, 6lgeklenebilir ve yazim hatalarini tolere eden (fuzzy search) gelismis bir katalog arama
deneyimi sunulmasi amaclanmaktadir. Bunun yaninda, kullanici kayit ve giris siireclerini
kolaylastirmak amaciyla OAuth 2.0 destegi eklenerek kullanicilarin Steam, Discord veya Google
hesaplar lizerinden tek tikla platforma {iye olabilmeleri ve giivenli bir sekilde giris yapabilmeleri
hedeflenmektedir. Bu gelistirmeler sayesinde platformun hem teknik altyapisinin gii¢lendirilmesi
hem de modern kullanic1 beklentilerine uygun, daha hizli ve etkilesimli bir deneyim sunmasi

amaglanmaktadir.
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